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Zatozenia:

1. Ustuga poczty elektronicznej

2. Klaster rownowazenia obciazenia (load-balancing)
3. Oprogramowanie open source

4. Proof of Concept — wirtualne srodowisko

5. Testy wydajnosciowe
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Oprogramowanie:

1. System operacyjny: Debian GNU/Linux

2. Serwer pocztowy: postfix

3. Serwer DNS: bind

3. Load balancer: haproxy

4. Synchronizacja wspoétdzielonego zasobu: DRBD

5. Klastrowy system plikow: OCFS2
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Topologia:
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Prezentacja:
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Wyniki testow :
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WhiosKi :

1. Mozliwos¢ zbudowania load balancingowego klastra poczty

elektronicznej w oparciu 0 oprogramowanie open source.

2. Brak mozliwosci ukazania przyrostu wydajnosci ze wzgledu
na wirtualne srodowisko nie bedace odzwierciedleniem

srodowiska rzeczywistego.
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