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Cel pracy

* Pomoc dla osoby lub osdb kierujgcych
organizacjg lokalng w zarzgdzaniu nig

* Oszczednosc czasu i pieniedzy zwigzana
z wykorzystaniem wydajniejszych narzedzi

* Utatwienie kontaktu miedzy wszystkimi osobami
zaangazowanych w dziatalnosc¢ danej organizacji

* Utatwienie integracji poszczegolnych osob
z dang organizacjg
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Zakres pracy

* Przedstawienie problematyki organizacji lokalnych
* Analiza teoretyczna systemu

* Przedstawienie mozliwosci roznych sposobow
implementacji systemu

* Projekt architektury systemu, bazy danych oraz
koncepcji interfejsu

* Implementacja i testowanie

e Podsumowanie
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Unikalnosc¢ systemu

* Nie istniejg systemy skierowane bezposrednio
do organizacji lokalnych!
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Wymagania funkcjonalne

Baza danych zawierajgca dane osobowe
Kalendarz
Modut umozliwiajgcy komunikacje

Modut umozliwiajgcy statystyczne
przetwarzanie zgromadzonych danych
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Wymagania pozafunkcjonalne i ograniczenia

* Przenosnosc
 Wydajnosc

* tatwosc uzytkowania
* Niskie koszty

e Zgodnosc¢ z ustawg o ochronie danych
osobowych
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Architektura systemu
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Implementacja funkcjonalnosci

Zarejestruj uzytkownika Dodaj wydarzenie

| U
Zakceptyj u2ytkow|ika\ Akceptuj wydarzenie
i Zablokuj uzytkownika i i
Administrator ——— Uzytkownik ——  Administrator
Odblokuj uzytkownika
Usun uzytkownika Modyfikuj swoje wydarzenie
Modyfikuj swoje konto Modyfikuj wydarzenie
S . Wyslij wiadomosc
Modyfikuj uzytkownika
Wyslij masowq wiad.
wewnetrang
Wyslij wiad. na poczte
elektroniczng
vWyslij grupowg wiad. na
e-mail
Uzytkownik —— Administrator
¢Uyslij masowq wiad. na
e-mail
Wydlij wiad. na telefori
komorkowy
yWyslij masowq wiad. n3
telefon komdrkowy
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Projekt bazy danych

~ ] Wydarzenie ] czlowiek ~] Mail
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Implementacja systemu

?. .I...1I0....I....2I0....I....SIO....I....4I0....I....5I0....I....élou...I....’FIO....I....Slg....I....SIO....I...:.L?O....I...:.L:I-O....I...:.L%O....I..
13 <a href="kalendarz.php"><img src'.="pli]-:i;"rr.enu_]-:alendarz.jpg" alt="menu - kalendarz" style="border: 0;"><br></a> j
20 <a href="komunikacja.php">img src:"pliki,-"rr.ena_korr.;lnikacja.jpg" alt="menu - komunikacja" style="border: 0;"><br></a>
21 <a href="logowanie.php"><img src'.="pli]-:i;"rr.en'.z_logowanie.jpg" alt="menu - logowanie" style="border: 0;"><br></a>
22 </div>
23 <div id="main page">
24 <diwv id="1'r.ai:1_page_trzw.acz">—</div>
25 <dive
26 <a href="komunikacja wiadomosc.php"><img src:"pliki;"korr._wiad_wewn.jpg"’ alt="komunikacja - wiadomosc" style="border:
27 <a href="komunikacja mail.php"><img sre="pliki/kom mail.jpg" alt="komunikacja - mail" style="border: 0;"></a>
28 <a href="komunikacja moje.php"><img src=”pliki,-"korr._rr.oje.jpg" alt="menu - moje wiadomosci" style="border: 0;"></a>
239 </fdiv> =
30 <?php
31 $dbhost = 'localhost';

32 Sdbuser = 'jfreak olm admin';
33 Sdbpass = 'ShgSWIPSnFZm'
34 Sdbname = 'jfreak olm';
35 $db = mysqgl connect ($dbhost, $dbuser, $dbpass);
36 if ('&db){
37 die('Nie mozna sie polgczyve z bazg dam: ! mysgl error()):

= \
39 mysql select db($dbname, $db);:
40
41 £zapytanie = "select * from Wiadomosc";
42 Swynik = rr.ysql_q:lery(Szapytanie,Sdl:]:
43 if (1Swynik){
44 die('<br>Wystapitl bigd w czasie polgczenia z bazg dan mysqgl_error()):
45 }
46
47 while ($pozycja = mysgl fetch asszoc($wynik)){

8 Snad_id = Spozvcjal'Nadawca']l:
49 $odb_id = Spozycja['Cdbicrcal'];
50 $zapyt_nad = "Select Nazwisko,Imie from Czlowiek ID="8§nad id'";
51 Szapyt_od.b = "Select Nazwisko,Imie from Czlowiek wk :]:-—'Sodb_id'“;
52 Swyni]-:_nad = rr.ysql_q‘.lery(Szapyt_nad, 2db) ;
53 if (!$wynik nad){
54 die('<br>Wystapit bigd w czasie polgczenia z bazg danych:

' . mysgl_error()); ﬂ
] I 3
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e oeses  omee Implementacja

ID INT(11) ID INT(11) ID INT(11)
Mazwa Y ARCHAR(100) Pesel INT(11) AdresGlown y V ARCHAR{100)
Data DATETIME Imie W ARCHAR(50) AdresOpcjonanyl VARCHAR(100) b a Zy d a n yC h
CzasTrwania TIME Nazwisko VARCHAR(S0) AdresOpcjonany2 VARCHAR( 100)
Migjsce INT(11) PO+ hatalirodzenia DATE H -
KioDodd INT(11) Telefon INT(9)
CzyZaakceptowane TINYINT(1) Komorka INT(S)
CzywWarchiwum TINYINT(1) Mal INT{11)
> Adres INT(11) _J Grupa i
o 7 Grupa INT(11) . ID INT(11)
CzyAdmin TINYINT(L) Grupal INT(11)
CryZaakceptowarny TINYINT (1) Grupa2 INT(11)
Czyzawieszony TINYINT( 1) Hy & Grupad INT(LD)
] Adres v Haslo VARCHAR(15) Grupat INT(11)
ID INT(11) > Grupas INT{11)
Ulica VARCHAR(50) ListaGrup_ID INT(11)
Budynek INT(3) "
Migeszkanie INT (4) "
Kod INT(5) ~ ] wiadomosc ¥
Miasto VARCHAR(S0) D INT(11)
g Typ SMALLINT(2) | LismaGrup ¥
MNadawca INT(11) ID IMT(11)
Odhiorcal INT(11) Mazwa VARCHAR(50)
Odbicrcaz INT{11) >

Odbiorca3 INT(11)
Odbicrcat INT{11)
Odbiorcas INT(11)
Temat VARCHAR(50)
Tresc VARCHAR(55535)
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Implementacja

OL MANAGER | interfejsu—
strona gtowna,

OL Manager to system wspomagajacy organizacje lokalne. Powstal z mysla o tyvch

STRONA organizacjach, ktore nie maja wiasnych systemow informatycznych. W podstawowej wersiji
GLOWNA umozliwia on tworzenie baz danych ludzi, kalendarza oraz komunikacje (tak mdywidualna jalk i
. masowa) poprzez wiadomosci wewnetrzne, e-mail oraz smsy. e e I I l e n S a e
BAZA
DANYCH Dlaczego warto uzyvwac OL Managera?
KALENDARZ & Minimalne koszty. Dzieki wspoldzielenin przestrzeni sewerowej przez wiele organizacii

koszty moga sie ograniczy¢ nawet do killku Zlotych rocznie!
® Dostepnosc. PoniewaZ system dziala w formie strony internetowej, moie z niego
KOMUNIKACJA korzystac kazda osoba majaca dostep do internetu. Dziata na kazdym systemie
operacyjnym i w przegladarce internetowej, na kazdym rodzaju komputera bez wzgledu
) na jego wiek, a nawet na urzadzeniach mobilnych!
LOGOWANIE e [atwosc uiytkowania W dzisiejszych czasach prawie kazdy umie korzystad z
przegladarki internetowej, a nawet jesh nie, nauka nie jest duga i skomplikowana. Jesh
umiesz wystac e-mail, bedziesz tez umiat skorzystac z OL Manageral

Strona zostala wykonana w ramach pracy inzvnierskiej na
Warszawskie] Wvyisze] Szkole Informatvld.

Autor: Emanuel Weremiejewicz
Zrodio obrazka z naglowlea: hitp:/www flickr com/photos/shanghnessy/
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Wiadomosc wewnetrzna E-mail Moje wiadomosci

STRONA
GLOWNA
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Imlementacja interfejsu — prostota
oraz brak niepotrzebnych elementéw

STRONA Podaj swoj login (adres e-mail) oraz haslo
GLOWNA |
Login:
BAZA Hasio:
DANYCH (Zalogiisie |
KALENDARZ

lub zarejestruj sic jesh nie masz jeszcze konta.

KOMUNIKACJA

LOGOWANIE



OL

Podaj swoje dane

Dane osobowe
*Imie:
*Nazwisko:
*Pesel:

*Data urodzenia
(DD/MNM/RRRR):

Dane kontaktowe

*Telefon:
Komorka:
*Adres e-mail
Adres e-mail 2:
Adres e-mail 3:

Adres

*Ulica:
*Budvnek:
*Mieszkanie:
*Kod pocztowy:
*Miasto:

Konto

*Hasto:

*Powtorz hasto:

Zarejestruj sie

MANAGER

Implementacja
interfejsu —
standardowe
menu do
wpisywania
danych
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5
Implementacja interfejsu — wyswietlanie
danych

Wiadomosc¢ wewnetrzna E-mail Moje wiadomosci
STRONA
GLOWNA Nadawca: Janina Kowalska
Odbiorca: Jan Kowalski
BAZA Temat: Zakupy
DANYCH Tresé: Nie zapomnij, prosze, kupic papieru do drukarki. Niedlugo sie skonczy.

KALENDARZ Nadawca: Jan Kowalski
Odbiorca: Janina Kowalska

Temat: Spotkanie
KOMUNIKACJA Tresé: Mozemy sie spotkac pojutrze o 157
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Testowanie

* Walidatory kodu HMTL / CSS

 Witasnoreczne sprawdzanie poprawnosci
dziatania
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Dalszy rozwoj systemu

Koniecznos¢ implementacji brakujgcych
elementow systemu

Implementacja dodatkowych modutow systemu
w zaleznosci od potrzeb uzytkownikow
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Perspektywy wykorzystania systemu

* Unikalnos¢
* tatwosc uzycia
* Cena

 Mozliwos¢ dopasowania do potrzeb
uzytkownikow
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- Wykorzystane technologie
oraz oprogramowanie
e HMTL/CSS
* PHP
* MySQL

 PSPad
* MySQL Workbench
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Dziekuje za uwage :)




